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IKU WORLD KOCKA
Logikai tarsasjaték
Egy 4j jaték, melyet sokféleképpen lehet hasznalni: kirakéjaték, tarsasjaték,
épitojaték, ligyességi jaték, oktato-fejlesztd jaték, szabadtéri csapatjaték.

A feladvanyok nehézségi fokanak megfeleléen a kiillonbozé képességeket (pl.
logika, térlatas) fokozatosan fejleszti.

A logikai feladvanyok nehézségi foka: valtozo6 (a nagyon konnytitdl az
elképesztben nehézig tart).

Jatékosok szama: 1-9.
Eletkor: 3-93 év.

A jaték 32 db 17 kiilonboz6 alaka elembdl all, melyek egy adott orszag zaszlajanak
szineire vannak festve.

A JATEK LENYEGE: A kiil6nb6z6 alaku és szin-6sszeallitasa elemekbé] ki
lehet rakni el6re meghatarozott, kiilonb6z6 nagysaga és mint4ju négyzeteket és
kockakat.

(Megjegyzés: A leirasban szereplo sik, négyzet, stb. fogalmakat nem
matematikai értelemben, hanem a jaték adottsagait figyelembe véve kell
értelmezni. Igy pl. minden olyan jatékelem, illetve négyzet, téglalap, stb. siknak
tekinthetd, melyeknek magassaga nem haladja meg a legkisebb jatékelem,
vizszintes elhelyezkedése esetén, annak magassagat. Ez a konkrét jaték esetében
2 cm.)

JATEKOK

I. Sik- és térbeli kirakoéjaték: A jatékelemekbdl az alabbi 32 db kiilonb6z6
nagysagu és szind (mintaja) négyzetet, illetve kockéat lehet kirakni.

A. Sikbeli feladvanyok: A jaték szempontjabol sikbeli négyzetek val6éjaban
négyzet alapt hasabok, ezért azoknak csak a tetejét kell figyelembe venni a
kiillonboz6 mintak esetén, az oldalait nem.




Tarka négyzetek: Itt minden szin 6ssze-vissza lehet, illetve a szineket nem kell
figyelembe venni. Olyan, mintha minden jatékelem egyszinii lenne.

1. 3x3-as négyzet
2. 4x4-es négyzet
3. 5X5-0s négyzet
4. 6x6-0s négyzet

Egyszinii négyzetek: Itt minden négyzetnek egyszintinek kell lennie, ami az
abran és a magyar valtozatnal piros, az olasznal zold.

5. 3x3-as négyzet (1. abra)
6. 4x4-es négyzet (2. abra)
7. 5X5-0s négyzet (3. abra)
8. 6x6-0s négyzet (4. abra)

1. abra 2. abra 3. abra 4. abra

Pepita négyzetek: Itt minden négyzetnek pepita mintajunak kell lennie, ami az
abran sarga-kék szinekbol all; a magyar valtozatnal fehér-zold, az olasznal fehér-
piros.

9. 3x3-as négyzet (5. abra)
10. 4x4-es négyzet (6. abra)
11. 5x5-0s négyzet (7. abra)

12. 6x6-0s négyzet (8. abra)



5. abra 6. abra 7. abra 8. abra

Koncentrikus négyzetek: Itt minden négyzetnek koncentrikus négyzeteket
tartalmazo6 mintajinak kell lennie, ami az 4bran piros-sarga illetve piros-sarga-
kék szinekbdl all; a magyar valtozatnal piros-fehér illetve piros-fehér-zold, az
olasznal zold-fehér illetve zold-fehér-piros.

13. 3x3-as piros-sarga négyzet (9. abra)
14. 4X4-es piros-sarga négyzet (10. abra)
15. 5X5-0S piros-sarga-kék négyzet (11. abra)

16. 6x6-0s piros-sarga-kék négyzet (12. abra)

9. abra 10. abra 11. abra 12. abra



B. Térbeli feladvanyok: A kockaknak szabalyosnak és tomornek kell lenni,
ezért pl. nem lehet a belsejiikben kisebb-nagyobb iireg.

Tarka kockak: Itt minden szin 0ssze-vissza lehet, illetve a szineket nem kell
figyelembe venni. Olyan, mintha minden jatékelem egyszinti lenne.

17. 2x2x2-es kocka
18. 3x3x3-as kocka
19. 4x4x4-es kocka
20. 5x5x5-0s kocka

Egyszinii kockak: Itt a kockak minden oldalanak azonos szintinek kell lennie,
ami az abran és a magyar valtozatnal piros, az olasznal zold.

21. 2x2x2-es kocka (13. abra)
22. 3x3x3-as kocka (14. abra)
23. 4x4x4-es kocka (15. abra)
24. 5x5x5-0s kocka (16. abra)

13. abra 14. abra 15. abra 16. abra

Pepita kockdk: Itt a kockak minden oldalanak pepita mintajunak kell lennie, ami
az abran sarga-kék szinekbdl all; a magyar valtozatnal fehér-zold, az olasznal
fehér-piros.

25. 2x2x2-es kocka (17. abra)
26. 3x3x3-as kocka (18. abra)
27. 4x4x4-es kocka (19. abra)



28. 5x5x5-0s kocka (20. abra)

17. abra 18. 4bra 19. dbra 20. abra

Koncentrikus négyzeteket tartalmazo kockak: Itt a kockak minden oldalanak
koncentrikus négyzeteket tartalmaz6 mintajanak kell lennie, ami az abran piros-
sarga illetve piros-sarga-kék szinekbdl all; a magyar valtozatnal piros-fehér
illetve piros-fehér-zold, az olasznal zold-fehér illetve zold-fehér-piros.

Kivétel a 2x2x2-es kocka, mivel itt nem lehetséges az emlitett mintat kirakni.
Ezért ez a kocka egyszinii (az abran kék, a magyar valtozatnal zold, az olasznal
piros), ami a teljes koncentrikus négyzet kozepét jelképezi.

29. 2x2x2-es kék kocka (21. abra)
30. 3x3x3-as piros-sarga kocka (22. dbra)
31. 4x4x4-es piros-sarga kocka (23. abra)

32. 5X5X5-0s piros-sarga-kék kocka (24. abra)
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21. abra 22, abra 23. abra 24. abra




II. Borondjaték: Bizonyara sokan tapasztaltak mar, hogy egy adott valamibe
(pl. b6rondbe, dobozba, csomagtartdba, stb.) belepakolni tobb, kiillonb6zé
nagysagu és alaka dolgot nem mindig konny(i. Ha azonban a targyakat megfelel6
modon helyezziik el, meglep6dve tapasztaljuk, hogy kis helyen is milyen sok
minden elfér. A bérondjaték ennek gyakorlasahoz nyujt segitséget, hogy az
életben mar konnyebben menjen. Raadasul a jaték azt is leutanozza, hogy a
bérondbe mi keriiljon feliilre.

A feladvanynak négy nehézségi szintje van, konnytit6l a kozepesen nehézig.
Feladvanyok

1. Tarka: Az 0sszes jatékelemet tigy kell visszatenni a dobozaba, hogy a fedelét le
lehessen csukni. Itt a szineket nem Kkell figyelembe venni.

2. Egyszinii: A jatékelemeket gy kell vissza tenni a dobozba, hogy a felsé sor
teteje egyszint legyen. Ha felnyitjuk a doboz fedelét, akkor egy 6x7-es piros
(magyar) vagy zold (olasz) téglalapot latunk.

3. Pepita: A jatékelemeket gy kell vissza tenni a dobozba, hogy a felsé sor teteje
pepita mintajua legyen. Ha felnyitjuk a doboz fedelét, akkor egy 6x7-es fehér-zold
(magyar) vagy fehér-piros (olasz) pepita téglalapot latunk.

4. Koncentrikus: A jatékelemeket tigy kell vissza tenni a dobozba, hogy a fels6 sor
teteje koncentrikus mintaja legyen. Ha felnyitjuk a doboz fedelét, akkor egy 6x7-
es piros-fehér-zold (magyar) vagy zold-fehér-piros (olasz) koncentrikus
téglalapot latunk.

II1. Epit6jaték: Ez a jatéktipus 1ényegében a hagyomanyos épitékockara
hasonlit. A jatékot egyediil és tobben is jatszhatjak. Az elemekbdl kiillonbozo sik-
és térbeli alakzatokat lehet épiteni, pl. négyzet, téglalap, kocka, téglatest, torony,
1épcsds piramis; a jaték lehet6ségeit figyelembe véve hazat, varat, stb. Az
épitGjaték foleg a kreativitast fejleszti. Ezenkiviil j6 gyakorlasi lehet6ség a
tarsasjatékokhoz.



IV. Tarsasjatékok és egyéb lehet6ségek: Az IKU WORLD kocka egy
kiilonleges és univerzalis jaték, mely sokféle lehet6séget tartogat. A kiilonb0z6
alkalmazasokat folyamatosan fejlesztjiik. Ezekr6l weboldalunkon talal majd
leirast. www.ikuworld.net/ikukocka

A jaték anyaga: ragasztott és festett faidomok.
A jatékot 3 év alatti gyermekek kezébe ne adjuk!

Szarmazasi hely: EU Kézmiives termék.
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